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Agenda del curso de capacitacion: Programacion de aplicaciones maéviles con IONIC
Del 1 de octubre al 9 de noviembre 2016

A. CONTENIDOS

e Construyendo una aplicacion para
Android

] CONTENIDO ]
UNIDAD SILABO ABREVIADO METODOLOGIA
) *Demostrativa
|N$£\OP||DTLLJ%8(I')N Introduccién al desarrollo de aplicaciones *Teorica
méviles con lonic
e Aplicaciones Nativas vs. Web vs.
Hibridas
e Caracteristicas generales
e Instalacién de lonic
¢ Inicializacién del servidor node
e Creacion de una aplicacién lonic
] *Demostrativa
CAPITULO Il ‘i i *Tedrica
SERVICIO DE SESION Servicio de Sesion
Creacién
e Creacion del controlador de sesién
e Creacion de plantillas de sesién
] *Demostrativa
CAPITULO I *Tedrica
RUTEO Ruteo
¢ Definicién del app.session
¢ Modificacion de la ruta por defecto
¢ Modificando el menu lateral
¢ Probando la aplicacion
) *Demostrativa
CAPITULO IV A4 *Tedrica
CONSTRUYENDO UNA Construyendo una aplicacion
APLICACION
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B. METODOLOGIA

e Aprendizaje participativo.
¢ Resolucion de casos de estudio

C. RECURSOS

Para cada participante y el instructor, se requiere un computador con los requerimientos
minimos:

e Procesador de 32 bits(x86) o 64 bits (x64) a 1 GHz 0 mas.

e Memoria RAM de 1 GB

e Espacio disponible en disco de 120 GB

Se requieren los siguientes programas:
e Sistema Operativo Windows

Java sdk

Android sdk

Node

Git

Cordova

lonic

D. EVALUACION

La evaluacion del curso se lo realiza de la siguiente manera:
o Tareas de aprendizaje individual.
o Examen préctico final.
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