CARRERA: DISENO DE ANIMACION Y ARTE DIGITAL
UNIYERSIDAD POLITECNICA

SALESIAM Modalidad: Hibrida

Sede: Matriz Cuenca-Quito-Guayaquil
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Leyenda: Resumen Horas de Aprendizaje
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| | en el periodo L |EntLinea Practicas de Servicio Comunitario 48
Practicas Laborales 240
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Total de horas de la carrera 2880
Total de créditos de la carrera 60
Para dar cumplimiento a lo establecido en el articulo 43 del RRA, se establece que, de las 60 horas de practicas
prep i de servicio itario, 48 horas se encuentran dentro de la malla curricular y las 12 horas
restantes se ejecutaran fuera de la malla entre fines de semanas.
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CARRERA: DISENO DE ANIMACION Y ARTE DIGITAL
Modalidad: Hibrida
Sede: Matriz Cuenca-Quito-Guayaquil

Aprendizaje

Aprendizaje

Aprendizaje

Practicas pre

Practicas de

Integracion

Unidad Nivel Asignatura Contacto Practico ) K Servicio i Total Horas
A Auténomo | profesionales . Curricular
Docente Experimental Comunitario
Basica 1 Fundamentos de Dibujo 48 48 48 144
Basica 1 Storytelling y Storyboard 32 32 32 96
Basica 1 Historia del Arte y Disefio 16 0 48 64
Profesional 1 Disefio Tridimensional 48 32 32 112
Profesional 1 Fundamentos del Disefio de Movimiento 48 64 16 128
Profesional 1 Direccidn de Arte 32 32 32 96
Bdsica 1 Humanismo Cristiano, Sociedad y Tecnologia 16 0 64 80
Subtotales: 240 208 272 720
Profesional 2 llustracién Digital 48 48 48 144
Profesional 2 Disefio de Personajes 16 32 48 96
Profesional 2 Disefio Sonoro 32 32 32 96
Profesional 2 Animacion 2D | 48 32 48 128
Profesional 2 Modelado 3D | 48 48 48 144
Profesional 2 Disefio de Escenarios 16 32 64 112
Subtotales: 208 224 288 720
Profesional 3 Modelado 3D Il 48 48 48 144
Profesional 3 Animacion 2D Il 48 48 48 144
Profesional 3 Animacion 3D | 48 48 48 144
Profesional 3 Disefio Audiovisual 48 48 48 144
Profesional 3 Motion Graphics 16 32 36 84
Profesional 3 Practicas de Servicio Comunitario 48 48
Subtotales: 208 224 228 48 708
Basica 4 Ecuador Intercultural y Plurinacional 16 0 32 48
Profesional 4 Animacion 3D Il 32 32 32 96
Profesional 4 Composicion Digital y VFX 48 48 48 144
Profesional 4 Laboratorio de Arte Digital y Disefio de Interaccién 32 32 32 96
Integracion 4 |Integracién Curricular 16 0 80 96 96
Curricular
Profesional 4 Practicas Laborales 240 240
Subtotales: 144 112 224 240 96 720
Aprendizaje | Aprendizaje . . Practicas de ., Total de
Contacto Practico Apre,n dizaje Practlfas pre Servicio Integr acion Horas Fuera
A Auténomo | profesionales . Curricular
Docente Experimental Comunitario de Malla
Total de Horas: 800 768 1012 240 48 0 2868
Total de Créditos de la Carrera: 60 Total de Horas de la Carrera 2880

Para dar cumplimiento a lo establecido en el articulo 43 del RRA, se establece que, de las 60 horas de practicas preprofesionales de servicio
comunitario, 48 horas se encuentran dentro de la malla curricular y las 12 horas restantes se ejecutaran fuera de la malla entre fines de semanas.




